Document ressource n°4 — Les commandes graphiques de Logicator

Dans le logiciel de programmation Logicator, les symboles courants sont accessibles a partir de la barre des
commandes et de I'onglet Général .
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Les commandes sont regroupées dans différentes rubr iques :
Général, Variables, Procédures, Sorties son, E/S séries, Autres E/S et Avancé.
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Pour insérer une commande graphique dans votre programme, il faut la sélectionner avec la souris et la faire glisser
dans une cellule. Une fois la commande intégrée a votre diagramme, double-cliquer dessus pour appeler I'écran de
paramétrage.

Code en
BASIC

I
(n!

Reconnect

Remarques :
En fonction de la version dont vous disposez (Initial, Etudiant ou Compléte) vous n’avez pas acces a toutes les
instructions. Certaines sont grisées.



